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ABSTRACT

This research is motivated by several problems, namely there are several concepts in science material
that require special understanding. On the materialof human movement organs because it cannot be
seen directly if there is no intermediary in the formof learning media and there is no interactive
multimedia learning media, especially on the material of human movement organs. Based on these
problems, interactive multimedia-based learning media was developed on the material of human
movement organs in grade V elementary school on theme 1 sub-theme 2 learning 2. This research was
conducted at SDN 05 Sawahan Padang. The purpose of this research is to produce valid, practical, and
effective learning media. This type of research is research and development (R&D) using a 4-D model
(Define, Design, Development, Dissemination). The data collection instruments in this study were in the
form of learning media validation sheets (for design, language, and material experts), practicality tests,
and effectiveness tests. The results of the validation test for developing interactive multimedia-based
learning media on human movement organs with 3 validators were categorized as very valid, the results
of the practicality test by one educator and twenty-six students were categorized as very practical, and
the results of the effectiveness test by twenty-six people. students are categorized as very effective. The
level of validity obtained by the validity test results with the percentage of design feasibility (90%), the
percentage of language (92.5%), the percentage of material (75%). The results of the practicality test
by educators get an average value (95%) and the practicality results of students get an average value
(98.2%). The results of the effectiveness test of twenty-six students got an average score (94.5%).
Proving that interactive multimedia-based learning media on the material of human movement organs
in grade V elementary school theme 1 sub-theme 2 learning 2 is declared valid, practical, effective and
feasible to use.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh beberapa permasalahan yaitu ada beberapa konsep pada materi IPA
yang memerlukan pemahaman khusus.pada materi organ gerak manusia karena tidak bisa dilihat secara
langsung apabila tidak ada perantara berupa media pembelajaran dan belum adanya media
pembelajaran multimedia interaktif khususnya pada materi organ gerak manusia. Berdasarkan
permasalahan tersebut dikembangkan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi
organ gerak manusia di kelas V sekolah dasar pada tema 1 subtema 2 pembelajaran 2 dan pembelajaran
5. Penelitian ini dilakukan di SDN 05 Sawahan Padang. Tujuan penelitian ini yaitu untuk menghasilkan
media pembelajaran yang valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (R&D) dengan menggunakan model 4-D (Define, Design, Development,
Dissemination). Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini berupa lembar validasi media
pembelajaran (untuk ahli desain, bahasa, dan materi), uji praktikalitas, dan uji efektivitas. Hasil dari uji
validasi pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi organ gerak
manusia dengan 3 validator dikategorikan sangat valid, hasil dari uji praktikalitas oleh satu orang
pendidik dan 26 orang peserta didik dikategorikan sangat praktis, dan hasil uji efektivitas oleh 26 orang
peserta didik dikategorikan sangat efektif. Tingkat validitas yang diperoleh hasil uji validitas dengan
persentase 85,8% dan hasil praktikalitas peserta didik mendapatkan nilai rata-rata (98,2%). Hasil uji
efektivitas dari 26 orang peserta didik mendapatkan nilai rata-rata (94,5%). Membuktikan bahwa media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi organ gerak manusia di kelas V sekolah dasar
tema 1 subtema 2 pembelajarn 2 dan pembelajaran 5 dinyatakan valid, praktis, efektif dan layak
digunakan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Organ Gerak Manusia
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PENDAHULUAN

Konsep dalam materi IPA yang memerlukan pemahaman khusus, sehingga
susah dimengerti oleh siswa secara langsung karena banyak ditemukan istilah asing.
Materi organ gerak manusia termasuk materi yang sulit dimengerti dalam
pembelajaran IPA. Sebab organ gerak manusia tidak bisa dilihat secara langsung
apabila tidak ada perantara berupa media pembelajaran. Beberapa permasalahan yang
telah diamati khususnya penggunaan variasi media pembelajaran diantaranya yaitu: 1)
pendidik masih menggunakan sumber belajar dengan buku pelajaran dan dibantu
dengan gambar yang ditempelkan ke dinding, 2) untuk penjelasan tentang materi
organ gerak manusia pendidik menggunakan media power point 3) belum ada media
Multimedia interaktif untuk memberikan materi pembelajaran khususnya pada materi
organ gerak manusia sehingga peserta didik kurang memahami sebab tidak bisa dilihat
secara langsung. Peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran
multimedia interaktif dikelas V Sekolah Dasar dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Pada Materi Organ Gerak Manusia di
Kelas V Sekolah Dasar”

METODOLOGI PENELITIAN
Dalam penelitian dan pengembangan ini penulis menggunakan metode
penelitian R&D (research dan development) dengan model 4D (Define, Design,
Development, Dissemination). Menurut Sugiyono (2016: 287) metode penelitian
Research and Development adalah metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Model ini
terdiri dari dari 4 tahap pengembangan vyaitu Define, Design, Development,
Dissemination.
Berikut adalah gambaran mengenai model penelitian pengembangan 4-D
menurut (Thiagajaran dkk, 1974) Dalam Mulyatiningsih (2021
menentukan deskripsi
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Gambar 1. Model Penelitian
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Adapun prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
adalah seperti bagan berikut:

Analisis awal-akhir
\’
Analisis peserta didik Define
v

Analisis konsep

Pemilihan media

\
Pemilihan format -
\l, Design
Rancangan awal produk Y,
Validasi ahli (materi, bahasa, dan desain) N
Uji praktikalitas . Development
Uji efektivitas J
penyebarluasan } Dissemination

Gambar 2. Model pengembangan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif (Thiagarajan, 1974)

Teknik analisis data yang digunakan ialah data deskriptif, Menurut Sugiono
(2014 : 14) analisis data deskriptif merupakan menganalisis data dengan cara
mendeskripsikan data yang telah terkumpul sebagaimana adanya tanpa bermaksud
membuat kesimpulan yang berlaku untuk umum atau generalisasi. Pada penelitian ini
teknik analisis data dilakukan dengan mendeskripsikan tingkat validitas, praktikalitas,
dan efektivitas media pembelajaran multimedia interaktif. Teknik analisis ini bertujuan
untuk mengetahui data hasil validasi, praktikalitas dan efektivitas media pembelajaran
yang dikembangkan.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Hasil pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
diharapkan dapat menjadi media atau sarana yang dapat memudahkan pendidik pada
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saat proses pembelajaran berdasarkan metode penelitian sebagai berikut:

1.  Tahap Define (Pendefenisian)
a.  Analisis Awal-Akhir

Menurut Noto (2014: 24) analisis awal-akhir merupakan langkah untuk
menentukan permasalahan mendasar yang dihadapi pendidik terhadap proses
pembelajaran. Pada analisis ini peneliti melakukan wawancara dengan salah satu guru
dikelas V SDN 05 Sawahan Padang. Menurut Budiman (2011) indikator pada analisis
awal-akhir yaitu teori belajar yang relevan dan tantangan yang dihadapi pendidik serta
tuntutan masa depan sehingga diperoleh deskripsi pola pembelajaran yang dianggap
ideal. Berdasarkan instrument wawancara analisis awal-akhir. Diketahui bahwa media
pembelajaran yang digunakan pendidik yaitu sumber buku pelajaran dan dibantu
dengan media gambar kemudian ditempelkan di papan tulis. Pada materi organ gerak
manusia pendidik menggunakan powerpoint dan belum tersedianya media berbasis
multimedia interaktif.
b.  Analisis peserta didik

Bertujuan untuk mengetahui karakteristik pesrta didik. Menurut Noto

(2014:25) langkah ini bertujuan untuk menelaah peserta didik, dilakukan identifikasi
terhadap karakteristik peserta didik yang sesuai dengan rancangan dan pengembangan
pembelajaran. Menurut Wijayanti (2019: 82) pengembangan dan penggunaan media
berbasis teknologi dapat meningkatkan ketertarikan siswa pada media pembelajaran.
Hasil analisis peserta didik didapatkan melalui lembar instrument analisis peserta
didik. Berdasarkan analisis yang peneliti lakukan dilihat dari hasil pengumpulan
instrument analisis peserta didik yang berjumlah 26 orang yakni peserta didik dapat
memahami pembelajaran dengan memakai media yang bervariasi, dengan media yang
menarik membuat peserta didik senang saat proses pembelajaran, dengan media yang
bergambar dan banyak warna dapat menarik perhatian peserta didik. Peserta didik
bersemangat mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media animasi dan video.
Oleh karena itu media pembelajaran berbasis multimedia interaktif akan mampu
menjawab kebutuhan peserta didik, sehingga peserta didik dapat memahami materi
organ gerak manusia dan termotivasi dalam proses pembelajaran.

C. Analisis Konsep

Analisis konsep sangat diperlukan untuk memenuhi prinsip kecukupan dalam
membangun konsep atas materi-materi yang digunakan sebagai sarana pencapaian
kompetensi dasar. Menurut Thiagarajan dalam Mulyatiningsih (2012) analisis konsep
dilakukan untuk menganalisis konsep yang akan dijarkan, menyusun langkah-langkah
yang akan dilakukan secara rasional.
Pada tahap analisis konsep peneliti mengidentifikasi konsep pokok dari materi Tema 1
(Organ Gerak Hewan dan Manusia), subtema 2 (Manusia dan Lingkungan)
pembelajaran 2 dan 5 khususnya pada muatan IPA. Berikut merupakan tabel analisis
konsep temal, subtema 2, pembelajaran 2 dan 5 pada muatan IPA

Tabel 1. Analisis konsep tema 1 subtema 2 pembelajaran 2 dan 5

(PB 2)
KompetensiDasar Indikator
3.1 Menjelaskan alat gerak dan fungsinya 3.1.1 Mendeskripsikan tulang
pada hewan dan manusia serta cara sebagai alat gerak
memelihara kesehatan alat gerak manusia
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manusia 3.1.2 Menjelaskan fungsi tulang
sebagai alat gerak
manusia

4.1 Membuat model sederhana alat gerak 4.1.1 Menggambar organ gerak

manusia dan hewan manusia
(PB 5)

3.1 Menjelaskan alat gerak dan fungsinya 3.1.1 Mendeskripsikan otot
pada hewan dan manusia serta cara sebagai alat gerak
memelihara kesehatan alat gerak manusia
manusia 3.1.2 Menjelaskan fungsi otot

sebagai alat gerak
manusia

4.1 Membuat model sederhana alat gerak 4.1.1 Menggambar organ gerak
manusia dan hewan manusia

2. Tahap Design (perancangan)

Berdasarkan pada tahap analisis maka dilakukan perancangan terhadap media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan applikasi Macromedia
Flash 8 pada materi organ gerak manusia dikelas V Sekolah Dasar.

3. Tahap Development (Pengembangan)

Tahap development (pengembangan) adalah tahap untuk validasi atau menilai
layak atau tidaknya produk yang telah dibuat. Penilaian pada media pembelajaran
terdiri dari materi, desain, dan bahasa. Penilaian ini dilakukan untuk memberi saran
pada produk yang telah dibuat agar menghasilkan produk yang baik dan menarik.
Setelah di uji validitas produk akan di revisi lalu akan di uji praktikalitas dan di uji
efektivitas. Untuk tahap pengembangan ini dijelaskan sebagai berikut.

a. Validasi oleh Ahli

pada tahap ini ada beberapa aspek yang di nilai diantaranya bahasa, materi dan
desain pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Maka dari itu
dibutuhkan 3 orang pakar ahli atau validator pada tahap validasi ini diantaranya 1
orang ahli materi (dosen), 1 orang ahli desain (dosen), dan 1 orang ahli bahasa (dosen).
Masing-masing validator mengisi dan memberikan penilaian pada lembar validasi
(angket) yang sudah peneliti sediakan. Berikut nama validator pada media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif:

Tabel 2. Daftar nama validator media pembelajaran multimedia interaktif

No Nama Validator Ahli
1 Meria Ultra Gusteti, M.Pd. Desain
2 Lisa Yuniarti, M.Pd. Bahasa
3 Sisri Wahyuni, M.Pd. Materi

Pada tahap ini validator memberikan penilaian pada lembar angket sesuai
dengan keahliannya. Selain memberikan penilaian juga terdapat saran dan catatan
perbaikan tentang media pembelajaran. Jika ada perbaikan pada media yang
dikembangkan oleh peneliti, maka dilakukan revisi terhadap media tersebut sebagai
bahan pertimbangan untuk perbaikan produk. Berikut merupakan saran dan masukan
dari masing-masing validator:

Tabel 3. Masukan Dan Saran dari Masing-Masing Validator Ahli Desain,
Bahasa, Dan Materi

No Nama Validator Saran dan Masukan
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1 Meria Ultra Gusteti, M.Pd. tambahkan referensi
background terlalu rame sehingga ada
tulisan yang tidak jelas
letak tulisan dirapikan dan font nya
diganti agar lebih jelas
perkecil button panah
2 Lisa Yuniarti, M.Pd. perbaiki huruf kapital
perbaiki kata yang berlebih
perbaiki spasi
penggunaan kata silendris atau silindris

3 Sisri Wahyuni, M.Pd. perbaiki indikator pada KD 3.1 dan 3.2
tambahkan materi fungsi otot manusia
pada organ gerak manusia
tambahkan materi fungsi rangka materi
pada organ gerak manusia

Jadi, berdasarkan tabel di atas tahap selanjutnya yaitu revisi atau perbaikan
media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi organ gerak manusia
sesuai dengan masukan dan saran yang sudah diberikan oleh pakar ahli atau validator
hingga produk media pembelajaran tersebut bisa dikatakan valid dan layak digunakan.
1). Hasil validasi media pembelajaran ahli desain

Tahap uji validasi desain dilakukan oleh ahli dibidang desain. Validator desai
pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi organ gerak
manusia adalah dosen yaitu ibu Meria Ultra Gusteti, M.Pd. berdasarkan nilai validasi
yang didapatkan adalah 90% artinya media pembelajaran ini masuk kedalam criteria
“sangat Valid”.

2) Hasil validasi media pembelajaran ahli bahasa

Tahap uji validasi bahasa dilakukan oleh paakar ahli dibidang bahasa.
Validator bahasa pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi
ogan gerak manusia adalah dosen yaitu ibu Lisa Yuniarti, M.Pd. berdasarkan nilai
validasi yang didapatkan adalah 92,5% artinya media pembelajaran ini masuk kedalam
Kriteria “Sangat Valid”.

3) Hasil validasi media pembelajaran ahli materi

Tahap uji validasi materi dilakukan oleh pakar ahli dibidang materi. Dalam
tahap ini valiator materi media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada
materi organ gerak manusia adalah dosen yaitu ibu Sisri Wahyuni, M.Pd. berdasarkan
nilai validasi yang didapatkan yaitu 75%. Artinya media pembelajaran ini masuk
kedalam kriteria “Valid”. Untuk lebih jelasnya pada lampiran 7 halaman 83 dapat
dilihat hasil validasi bahasa media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada
materi organ gerak manusia yang sudah dinilai dan direvisi.

Jadi kesimpulan dari skor angket masing-masing validator dapat dilihat pada
tabel. Pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi
organ gerak manusia dikelas V Sekolah Dasar sudah melewati tahapan validator

Tabel 4. Kesimpulan nilai dari validator ahli.

No Validator Ahli Nilali
1 Validator ahli desain 90%
2 Validator ahli bahasa 92,5%
3 Validator ahli materi 75%
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Jumlah 257,5%
Rata-rata 85,8%
Nilai Sangat Valid

Berdasarkan tabel diatas, setelah dijumlahkan secara keseluruhan nilai dari
validator ahli maka pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
pada materi organ gerak manusia di Kelas V Sekolah Dasar memperoleh nilai 85,8%
masuk dalam kategori “sangat Valid” . Jadi, produk media pembelajaran ini layak
untuk di uji cobakan.

b. Revisi produk media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi
organ gerak manusia

pada tahap revisi dilakukan perbaikan terhadap produk atau media
pembelajaran sesuai dengan saran dan masukan oleh validator ahli desain, bahasa dan
materi. Saran dan masukan yang diberikan dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 5. Hasil revisi validasi desain

No Sebelum revisi Sesudah revisi
1. Pada cover sebaiknya background Setelah background pada cover
disesuaikan dengan materi. Cover diperbaiki dan disesuaikan dengan
diberi judul. materi. Dan pada cover telah diberi
judul sesuai dengan materi
€D oreanemrakmanusia €
=4 n 2 M \ \
2 Pada menu utama gambar dan dan Setelah menu utama diperbaiki sesuai
tulisan diletakkan berdampingan. Dan  dengan saran validator.
gambar animasi burung dihilangkan
KD
INDIKATOR
INDIKATOR S0 mATER TUUAN
- PEMBELAIARAN
MATERI
VIDEO
EVALUASI
3 Ganti background dengan tampilan Background telah diganti dan font

minimalis pada KD, indikator dan
tujuan pembelajaran, serta ganti font
dengan comic Sans MS

pada KD, indikator dan tujuan
pembelajaran sudah diganti sesuai
saran.
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KOMPETENSI DASAR
3.1 menjelaskan alat gerak dan
fungsinya pada hewan dan manusia
serta cara memelihara kesehatan alat
gerak manusia.
4.1 membuat model sederhana alat
\" gerak manusia
j? \;. L
AN
INDIKATOR @J
3.1.1 Mendeskripsikan alat gerak manuisa
3.2.1 Menjelaskan fungsi alat gerak manusia
4.1.1 meggambar alat gerak manusia
i TUJUAN PEMBELAJARAN @'
Peserta Didik Dapat Memmg :.:“(l;:.?::: i Orban Gerak Manuita ;m:io Imgrokﬁf‘ "::sd:m Sacik: bapat
3.Dengan Mengantati Media Pembelajaran Multimedia Interaktif,, :""“'.‘“'"i uiohg;. iSebaadl; ‘Orgon;: Gerck
Peserta Didik Dapat Menjelaskan Fungsi Organ Gerak Manusia ’ 2»‘;:;:" i Media an
@ Multimedia Interaktif , Peserta Didik Dapat
Memahami Otot Sebagai Organ Gerak Manusia
’ 3.Dengan i Media jaran
Multimedia Interaktif , Peserta Didik Dapal
' Menjelaskan Fungsi Ortgon Ger'ak Manusia 4
' QL i ot . pearta S dopr
menggambar alat gerak manusia
a
3 Pada materi background diganti, Background sudah diganti, gambar
tulisan diletakkan berdampingan dan tulisan sudah diletakkan
dengan gambar, Serta perkecil tombol berdampingan, Dan pada tiap-tiap
panah. Pada tiap-tiap gambar gambar sudah ditambahkan sumber.

ditambahkan sumber.
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. \aia \
Organ Gerak Manusia ™ @" Organ Gerak Manusia @

gerak dapat Salah satu cirri makhluk hidup adalah bergerak. Secara umum gerak

Salah satu ¢ Ty e Pt
:‘:l":k:"l:“*:""d o g tau seluruh bagian dapat diartikan berpindah tempat atau perubahan posisi sebagian
ari tubul akjil gan yang mengena
Sehagtin dide ofiil A \. i "'h“ bigian ctnu seluruh bagian dari tubuh. Mald:lukx hidup akan bergerak apabila
vaitu tulang agau riREEeD D paghi alat gerak aktif. r yang gion atau seluruh tubuhnya,
\ \ ongan gemk mmsla terdiri dari dua bagian yaitu tulang atau rangka

sebagai alat gerak pasif dan otot sebagai alat gerak aktif.

R VQ? u‘g
’j‘:‘z« ﬁ
1\ .,.,m"l |

e S—

RANGKA ATAU TULANG MANUSLA @.\
4

Rangka adalah susunan teratur dari tulang-
tulang. Rangka atau tulang merupakan alat
gerak pasif karena tulang tidak dapat
bergerak tanpa bantuan dari otot. Adapun
fungsi rangka manusia antara lain:
1.Sebagai alat gerak pasif

2.Untuk menegakkan tubuh manusia
3.Tempat melekatnya otot

4.Untuk melindungi organ vital

Rangka atau tulang Manusia dikelompokkan
menjadi 3 yaitu:

e Mt M TATRLGT

®
OTOT MANUSIA ‘
Htot merupakan jaringan didalam tubuh manusia yang bisa menggerakkan tulang, oleh
arena ifu otot disebut alat gerak aktif. Adapun fungsi otot manusia antara lain:
_Menggerakkan tulang
§ organ tubuh
.Mengalirkan darch keseluruh fubuh

Htot manusia dikelompokkan menjadi tiga bagian yaitu:

4 Ganti backafouhd 'Aprada'evaluasi‘ dan Background sudah diganti dan font
font diganti dengan Comic Sans MS sudah di ubah diganti dengan Comic
E*’%é“ | @  SansMS

letun_;uk Mo ;:(aanrs — } QUIS&% u}@

| l’eﬂmjuk Mengerjakan Quis

va dmw meng- ”'k‘oc ata b ‘ 7\ | 1. Bacalah soal yang diberikan dengan telitil
5. Jika un’du eng-kighjawaban, s Olgmiis an n lanjut ké soal selg n}hm}u e e
) ' “ka ﬁlpud“ l 2. Soal terdiri dari 5 soal objektif

3. Pilihlah salah satu jawaban yang di anggap benar!
¢ 4.Klik jawaban dengan meng-klik A B.C, atau D
5. Jika anda meng-klik jawaban, secara otomatis anda akan lanjut ke soal

selanjutnya
c. — - 6. Anda dapat menger jakan kembali soal jika diperlukan
3/ 94 By = | 7. Kik tombol di bawah untuk menuju kuis
/4 2 A0, |
Z S W W
=7 R |
& A e | :

‘ ‘ Melindungi organorgan penting dalam tubuh merupakan
0

fungsi salah satu dari... v

. . Tula

7(

T— ting dali isate

'. fungsl salah sau dari..

. . Tulang
' . Otot

(© send
® it

. . Oto
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Tabel 6. Hasil revisi ahli bahasa.

No Sebelum revisi Sesudah revisi

1. Perbaiki kelebihan huruf Sesudah diperbaiki

D
Organ Gerak Manusia @”

Salah satu ciri makhluk hidup adalah bergerak. Secara umum gerak
dapat diartikan berpindah tempat atau perubahan posisi sebagian
atau seluruh bagian dari tubuh. Makhluk hidup akan bergerak apabila
ada r yang i sebagian atau seluruh tubuhnya,
organ gerak manusia terdiri dari dua bagian yaitu tulang atau rangka
sebagai alat gerak pasif dan otot sebagai alat gerak aktif.

4 g ;w-@~ 2 *u

£ R

L

\
4 A

19 Mg com st e 020 10/ 19/093595305

2  Perbaiki huruf kapital Sesudah huruf kapital diperbaiki

OTOT MANUSIA

1.0tot Polos

Cirri-ciri otot polos:

*Waktu kontraksi antara 3-180 detik
-Berbentuk gelendong

*Terletak pada organ dalam

*Menmiliki satu inti sel yang berada di tengah
-Pergerakan otot lambat dan mudah lelah
*Bekerja dengan sendirinya tidak dipengaruhi
otak

3  Perbaiki penggunaan kata silendris atau  Sesudah kata silindris diperbaiki
silindris @
OTOT MANUSIA '

2. Otot Lurik

Otot lurik adalah otot yang menempel
pada rangka. Cirri-ciri otot lurik
adalah: Otot Lurik

«Berbentuk silindris dengan garis
gelap terang

*Memiliki banyak intik sel yang
terletak ditepi

*Melekat pada rangka

-Bekerja atas perintah otak
-Bekerja dengan cepat dan mudah

== [ —
Tabel 6. Revisi ahli materi
No Sebelum revisi Sesudah revisi
1 Tambahkan KD dan indikator Setelah KD dan indikator diperbaiki
f‘«,;'.:\ &
KOMPETENSI DASAR

3.1 menjelaskan alat gerak dan
fungsinya pada hewan dan manusia
serta cara memelihara kesehatan alat
gerak manusia.
.\ 4.1 membuat model sederhana alat
\" gerak manusia

? \\‘X‘ o

L

N
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Indikator ] kk
= b INDIKATOR @

3.1.1 Mendeskripsikan alat gerak manuisa
3.2.1 Menjelaskan fungsi alat gerak manusia

4.1.1 meggambar alat gerak manusia

2 Tambahkan materi fungsi dari tulang RANGKA ATAU TULANG MANUSIA &
atau rangka Pt e e i orvin 5

gerak pasif karena tulang tidak dapat
bergerak tanpa bantuan dari otot. Adapun
fungsi rangka manusia antara lain:
1.Sebagai alat gerak pasif

2.Untuk menegakkan tubuh manusia
3.Tempat melekatnya otot

4.Untuk melindungi organ vital

Rangka atau tulang Manusia dikelompokkan
menjadi 3 yaitu:

M M o AT

-—)
3 Tambahkan fungsi pada materi otot &
manusia - OTOT MANUSIA
Mot merupakan jaringan didalam tubuh manusia yang bisa menggerakkan tulang, oleh
arena itu otot disebut alat gerak aktif. Adapun fungsi otot manusia antara lain:
.Menggerakkan tulang
.Menggerakkan organ tubuh
.Mengalirkan darch keseluruh tubuh
Mot manusia dikelompokkan menjadi tiga bagian yaitu:

[’ Ll
= =Lt
e )

|
\ y
>
v -
Otot Palos Otot Lurik

c. Uji Praktikalitas

pada penelitian ini, data uji praktikaitas digunakan untuk melihat
tingkat kepraktisan dan ketertarikan terhadap produk. Untuk uji praktikalitas ini diuji
cobakan kepada 1 orang pendidik dan 26 orang peserta didik di kelas VV SD. Diperoleh
data praktikalitas dari hasil respon pendidik dan peserta didik terhadap praktikalitas
media pembelajaran. Kepraktisan media pembelajaran dinilai berdasarkan instrument
yang sudah diberikan.

PENUTUP
Simpulan

Berdasarkan pengembangan dan uji coba yang telah dilakukan pada media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada materi organ gerak manusia, maka
dapat diambil kesimpulan yaitu sebagai berikut:

1. Hasil akhir dari uji validitas pada penelitian ini menunjukkan rata-rata 85,8%
berada pada kategori sangat valid. Hal ini dapat dilihat pada hasil validasi yang
telah dilakukan dengan tiga orang validator.

2.  Hasil uji praktikalitas pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
pada materi organ gerak manusia oleh satu orang pendidik dan 26 orang peserta
didik di kelas V. Dari pendidik diperoleh hasil praktikalitas dengan persentase
97,5% dan peserta didik diperoleh hasil praktikalitas dengan persentase 98,2%
yang mana masuk pada kategori sangat praktis.

3. Hasil uji efektivitas pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
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pada materi organ gerak manusia dapat di lihat dari hasil belajar peserta didik
dengam menjawab soal-soal latihan atau evaluasi. Berdasarkan dari analisis data,
efektivitas media pembelajaran mencapai rata-rata sebesar 94,3% dengan kriteria
sangat efektif.
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