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Received: Oktober 12, 2024 The development of the tourism sector in Indonesia, especially in
if/\;ﬁ:gle%fﬁ:sr éitggijI, 202 the North Sumatra area, can be supported by providing unique

souvenir and gift services. Souvenirs not only function as
KEYWORDS keepsakes for tourists, but also as a medium for promoting unique
local culture. However, most souvenir purchasing transactions in
North Sumatra are still carried out conventionally, which requires

Sistem Informasi,

E-Commerce, . . . . )
Oleh-oleh, tourists to come directly to the location. This is considered less
Souvenir, efficient and limited in reaching more consumers. With the
Sumatera Utara. development of information technology, e-commerce based
CORRESPONDENCE solutions have become very relevant to support easy access,
Phone: +62 822-7262-4177 marketing and ordering typical North Sumatran souvenirs.
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PENDAHULUAN

Pada dasarnya oleh-oleh (souvenir) merupakan cenderamata yang memiliki fungsi untuk memberikan kenang-
kenangan yang bisa menggambarkan ciri khas dari daerah tersebut. Dikarenakan pentingnya oleh-oleh dari suatu objek
wisata kini oleh-oleh juga dijadikan sebagai salah satu media promosi wisata yang memberikan ciri khas dari suatu
objek wisata tertentu. Namun pada praktiknya, proses pembelian oleh-oleh khas suatu daerah khususnya Sumatera
Utara masih dilakukan secara konvensional dimana pembeli harus mengunjungi terlebih dahulu daerah pariwisata di
Sumatera Utara dan kemudian melakukan pembelian.

Dalam konteks ini, pengembangan Sistem Informasi Souvenir dan Oleh-oleh Khas Daerah Provinsi Sumatera
Utara Berbasis Web yang akan menjadi sangat relevan. Sistem ini akan memanfaatkan kemajuan teknologi untuk
menyediakan platform yang mudah diakses bagi wisatawan yang mencari informasi terkait oleh-oleh khas daerah.
Selain menggunakan pemanfaatan marketplace, tentunya aplikasi yang dibangun akan memberikan pengetahuan
kepada masyarakat mengenai makna, daerah asal serta sejarah dari oleh-oleh tersebut berdasarkan informasi yang
diberikan oleh penjual oleh-oleh tersebut sehingga masyarakat dapat memperkenalkan budaya Sumatera Utara melalui
informasi tersebut.

Salah satu model bisnis jual beli online yang menggunakan pemanfaatan teknologi informasi yaitu
marketplace. Marketplace merupakan suatu bentuk pasar elektronik (Virtual Market) yang menyediakan tempat bagi
para penjual dan pembeli untuk melakukan transaksi jual beli barang ataupun jasa secara online yakni melalui website.
Dengan adanya pemanfaatan marketplace, maka dapat memberikan keuntungan kepada penjual dalam memasarkan
produk oleh-oleh nya secara online serta memberikan kemudahan bagi pembeli dalam melakukan pemesanan oleh-oleh
secara online.

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti mengusulkan suatu “Sistem Informasi Souvenir Dan Oleh-
Oleh Khas Daerah Provinsi Sumatera Utara Berbasis Web” guna memudahkan masyarakat ataupun wisatawan dalam
membeli oleh-oleh dan souvenir yang ada di Sumatera Utara.

Sistem Informasi Souvenir dan Oleh-Oleh Khas Daerah Provinsi Sumatera Utara Berbasis Web
Oleh : Andareas Jonandar Siregar, Sorang Pakpahan 176


mailto:andreassiregar30@gmail.com

KAKIFIKOM (Kumpulan Artikel Karya llmiah Fakultas IiImu Komputer - Vol. 06 No. 02 (Oktober 2024) e

1.

2.

METODE PENELITIAN
Metode Pengumpulan Data

Teknik yang digunakan untuk melakukan pengumpulan data yang dibutuhkan adalah :

1. Observasi

Pengumpulan data dilakukan dengan mengamati perilaku sistem terhadap partisipan dalam pengujian.
Kegiatan ini dilakukan untuk mendapatkan data yang valid terkait kinerja sistem yang akan dibuat. Observasi
yang dilakukan ke Dinas Koperasi, Usaha Kecil dan Menengah Provinsi Sumatera Utara.

2. Wawancara

Proses tanya jawab antara penanya dan respondennya. Tujuannya untuk memperoleh informasi ataupun data
mengenai topik yang penulis angkat. Wawancara dilakukan dengan Ka. Subbag Umum dan Kepegawaian
Dinas Koperasi, Usaha Kecil dan Menengah Provinsi Sumatera Utara.

3. Studi literatur

Mengumpulkan bahan — bahan dan informasi yang relevan untuk dilakukan pengkajian, dibaca, dicatat atau
dimanfaatkan.

Metode Waterfall

Metode Waterfall adalah salah satu model pengembangan perangkat lunak yang paling awal dan tradisional,

yang mendekati linier dan berurutan. Dalam metode ini, setiap fase pengembangan harus diselesaikan sepenuhnya
sebelum fase berikutnya dimulai. Metode ini sering diibaratkan seperti air terjun, dimana satu tahap harus “mengalir
ke tahap berikutnya tanpa adanya tumpang tindih atau pengulangan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan metode waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi sistem dan pengujian
sistem. Berikut adalah gambaran serta penjelasan tahapan proses yang harus dilakukan dalam pengerjaan penelitian ini:

th)

""/-Requ irements |
Definition

i L

System and
\ Software Design ,
. :

]—

""/Implementationt' \
\ and Unit Testing J

""'-Integran'on and
\_System Testing

A
[ Operation and |

\_ Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall

Tahapan-tahapan:

Requirements Definition (Analisis Kebutuhan)

Analisis kebutuhan dilakukan dengan tujuan untuk mengelompokkan data — data yang telah dikumpulkan
sehingga memudahkan penulis dalam melakukan analisis berikutnya sesuai dengan judul penelitian.

System and Software Design (Desain Sistem)
Tujuan dari tahap ini agar mempunyai gambaran yang jelas mengenai tampilan sistem yang kemudian akan
dirancang dan dibangun oleh penulis.

Implementation and Unit Testing (Kode)

Pada tahap ini sistem lebih menekankan pada penerapan kode program dengan menggunakan bahasa pemrograman
sesuai dengan kebutuhan penulis. Sehingga pada tahap ini lebih berfokus pada hal teknis, dimana hasil dari desain
perangkat lunak akan diterjemahkan kedalam bahasa pemrograman melalui pembuat sistem.

Integration and System Testing (Pengujian Sistem)
Tahapan ini bertujuan untuk mengetahui apakah sistem sudah selesai dengan desain dan fungsionalitas dari sistem
apakah berjalan dengan baik atau tidak. Jadi, dengan adanya tahap pengujian, maka dapat mencegah terjadinya
kesalahan atau error pada program.

Operation and Maintenance (Pemeliharaan)
Tahapan ini lebih menekankan pada pemeliharaan sistem. Pemeliharaan yang dimaksud yaitu perbaikan terhadap
kesalahan yang terjadi pada tahapan sebelumnya.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Perancangan Use Case Diagram
Penggunaan usecase diagram untuk pembangunan sistem adalah untuk mempermudah alur dari sistem yang
akan dibangun, dimana aktor dapat memiliki aktivitas. Perancangan memuat 3 aktor yang dapat melakukan
aktivitas terhadap sistem dan menggunakan 3 aktor diantaranya sebagai berikut:

Admin Sistem ‘ Mitra Pelanggan

Menjalankan Website Tampil Halaman Login Registrasi Pelanggan

@mpan Data Pelanggan
[

Masukkan username Masukkan username
dan password dan password
( Login Login )

!
Tidak—
i
Ya
(Dashboard)

Masukkan username
dan password

Input Data Pengguna Simpan Data Pengguna

Input Data Kategori Simpan Data Kategori

Input Data Mitra Simpan Data Mitra

il
il

Input Data Pelanggan Simpan Data Pelanggan

Simpan Data Produk [e—————— Input Data Produk
f—

Simpan Data Pemesanan Input Data

Il

ﬂ
b

Simpan Data Pembayaran Input Data Pembayaran

Simpan Status Konfirmasi

Input Data Konfirmasi
Pembayaran Tiket
Input Data Pengiriman

Simpan Data Pengiriman  j<—
(— Konfirmasi
Penerimaan Produk
Simpan Konfirmasi
Penerimaan Produk
Simpan Ulasan Ulasan
Cetak Laporan

)

Cetak Laporan

|

Tampil Laporan

Gambar 1. Activity Diagram Penjualan
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5. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran aktivitas dalam sistem yang direncanakan, bagaimana setiap aliran
dimulai, keputusan apa yang dapat terjadi, dan bagaimana berakhirnya. Adapun activity diagram yang dimuat
dalam perancangan ini diantaranya ialah sebagai berikut:

Admin

Sistem ‘

Mitra

Pelanggan

Menjalankan Website

Tampil Halaman Login

Masukkan username
dan password

Registrasi Pelanggan

@mpan Data Pelanggar
[

Masukkan username
dan password

( Login

Login )

Masukkan username
dan password

Tampil Menu Utama
(Dashboard)

Input Data Pengguna %*»{ Simpan Data Pengguna
J

Input Data Kategori )——»{ Simpan Data Kategori

)

Input Data Mitra — Simpan Data Mitra

Input Data Pelanggan —>{ Simpan Data Pelanggan

Cetak Laporan

Simpan Data Produk

Input Data Produk

i

Simpan Data Pemesanan

(1t Dtepemsaren
Input Data[Pemesanan
(Pt Datay

Simpan Data Pembayaran |«

Input Data Pembayaran

Simpan Status Konfirmasi

Simpan Data Pengiriman  f¢——

Input Data Konfirmasi
Pembayaran Tiket
Input Data Pengiriman

( Konfirmasi

Simpan Konfirmasi

Penerimaan Produk

Penerimaan Produk

Ulasan

Simpan Ulasan

Tampil Laporan

Cetak Laporan

Al

Gambar 2. Activity Diagram Penjualan

Sistem Informasi Souvenir dan Oleh-Oleh Khas Daerah Provinsi Sumatera Utara Berbasis Web
Oleh : Andareas Jonandar Siregar, Sorang Pakpahan

179



N
S
KAKIFIKOM (Kumpulan Artikel Karya lImiah Fakultas IImu Komputer - Vol. 06 No. 02 (Oktober 2024)

e

6. Entity Relationship Diagram
Model data yang disebut ERD (Entity Relationship Diagram) digunakan untuk menunjukkan hubungan antar
entitas (atau objek) dalam suatu sistem atau aplikasi.

Alamat

Lengkap

Alamat

Memiliki

Produk

Gambar 3. ERD Penjualan
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7. Implementasi
Implementasi berisi tentang hasil tampilan website Sistem Informasi Souvenir dan Oleh-Oleh Khas Daerah

Provinsi Sumatera Utara Berbasis Web.

1. Halaman Utama (Dashboard)

Pada tampilan beranda sistem informasi souvenir dan oleh-oleh khas daerah Provinsi Sumatera Utara berbasis
web, pengguna akan melihat antarmuka yang menarik dan informatif. Di beranda ini, ditampilkan berbagai
produk unggulan khas daerah seperti makanan, kerajinan tangan, dan produk lainnya.

‘ Pengging

& Registrasi Pelanggan
Cari Produk o S
m m

# Home BB Kategori Produk & Produk

Lemang

Kopi Sidikalang Teri Bajak Medan Robusta

Rating % : 5 Rating # : 0 Rating % : 0

Gambar 4. Tampilan Beranda

2. Halaman Login
Halaman login digunakan untuk membatasi hak akses dimana hanya dapat masuk sebagai owner, admin dan

pelanggan jika berhasil memasukkan email dan password yang benar.

X

Email

Password

Gambar 5. Halaman Login
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3. Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin merupakan halaman awal setelah berhasil masuk sebagai admin. Halaman ini berisi
menu yang terkait dengan sistem penjualan produk.

28

A Home S Pengguna  BEKategoriProduk  WJProduk S8R Pelanggan  (MMira ¥ Pemesanan Produk

® aomin

Pengguna o Mitra Produk U s Editerof
10 5 7 “an® .
@ Logout

Penjualan

= 1

(K |

Periode 03/10/2024 0O S 03/10/2024 O Produk. -Semua- A

Gambar 6. Halaman Dashboard Admin
4. Halaman Dashboard Mitra

Halaman dashboard mitra merupakan halaman awal setelah berhasil masuk sebagai mitra. Halaman ini berisi
menu yang terkait dengan sistem penjualan produk.

A Home @Prodk ™ pProfiMira ¥R Pemesanan Produk g Hi, Risdo Coffe =

@ miTRA

Produk o Pelanggan Penjualan & EditProfi
2 “an’ 3 1
® Logout

|

1

Periode 03/10/2024 0O 8D 03/10/2024 0O Produk -Semua- v
Jih 1
% 100%

0.5

0%
Tql 03 Oct 2024

Gambaar 7. Halaman Dashboard Mitra
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5. Halaman Dashboard Pelanggan

Halaman dashboard pelanggan merupakan halaman awal setelah berhasil masuk sebagai pelanggan. Halaman

ini berisi menu yang terkait dengan sistem penjualan.

@ Home  BEKategoriProduk @D Produk  48% Profil Pelanggan WA Alamat Tersimpan ¥ Keranjang @ "B Pemesanan Saya

g Hi, Andre ~

Cari Produk o
mm m R

Kopi Sidikalang Teri Bajak Medan

Rating % : 0

Robusta

Rating % : 0

Gambar 8. Halaman Dashboard Pelanggan

6. Halaman Produk

Lemang

Halaman produk merupakan halaman yang digunakan untuk mengelola data produk yang tersedia.

) = Profil Mitra E Pemesanan Produk

) 4. B Ambon Zulsikha ~

Produk
Sh 10 v entrie
# 1 Nama Produk Kategori  Keterangan

4hari Dsuhu Ruang Dan Tahan Smin;
Tahan Sminggu Dsuhu R

Berat

Stok

@

Harga

Rp150,000

Nilai

+ Tambah

Action

Gambar 9. Halaman Produk
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7. Halaman Detail Produk
Halaman detail produk merupakan halaman yang digunakan untuk menampikan produk secara detail. Dimana
dalam halaman ini juga akan ditampikan ulasan yang diberikan oleh pelanggan.

@ Home B KategoriProduk &) Produk 482 Profil Pelanggan Il Alamat Tersimpan HKemjang@ W Pemesanan Saya

Cari Produk

BEEEEEE

Kopi Sidikalang

Rating % : 5

Stok tersedia : 30
Harga : Rp 100,000

Keterangan :
Bicara mengenai jenis kopi di Indonesia memang tidak ada habisnya. Indonesia kaya akan berbagai jenis kopi yang memiliki
rasa yang nikmat, yang bahkan sudah diakui oleh dunia. Kekayaan alam, iklim dan juga cuaca di Indonesia yang menjadi

salah satu alasan tumbuh subur dan nikmatnya tanaman kopi ini. Nah, kali ini kita akan membahas salah satu jenis kopi di

© i Andre

Indonesia yang sudah mendunia, yaitu kopi Sidikalang.

W Tambah Ke Keranjang

W Mitra : 55555555

Gambar 10. Halaman Detail Produk

8. Halaman Keranjang Belanja

Halaman keranjang belanja merupakan halaman yang digunakan untuk menentukan produk yang akan

dipesan.

4 Homa  EEKategodProduk  KProduk  ASHProfil Pelanggen Ml Alamat Tersimpan. 'Ekmnjang@ ¥ Perasanan Saya

Keranjang

Keranjang

7 Nama Produk Kategori Berat Stok. Harga Jumlah Total

Kepi 510 gram 0 Rp 100.000 2 Rp 200,000

dilakukan ke Rekening mitra

SubToml  :Rp 200,000
BerstTotsl  :1020grsm
Aamat :Sumaters Lara, Medan, Medan Selayang, Beringin, 20131

An, 083333333333

Ongkos Kiim @ JNE Rp 45,000/Kg
O Nt Rp 45.000/Kg
© Fos Rp 45,000/Kg
1020 Gram - Rp 45,300

Dizkon Ao 0

Total Rp 245,200

NB: Ceckout untuk mitra yang berbeda hanya bisa dilakukan secara terpisah, karena pembayaran langsung

Gambar 11. Halaman Keranjang Belanja
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9. Halaman Detail Pemesanan (Pelanggan)
Halaman detail pemesanan merupakan halaman yang digunakan untuk melihat pemesanan secara detail.
Dimana halaman ini berisi produk yang dipesan dan status pemesanan.

@ +. 550 Ao sina-

Pemesanan

Nama Produk Kategon Berat Stok Harga Jumish Total

Status: Telah Sampai Di Alamat Tujuan

Gambar 12. Halaman Detail Pemesanan (Pelanggan)

10. Output Laporan Produk
Laporan produk berisi data produk yang dimasukkan oleh admin.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN
MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Produk

) Nama . .
No | Mitra Produk Kategori | Keterangan Berat | Stok | Harga Milai

Harga Tertera Adalah Harga 1 Pouch Berat 150
Gram Utk Kemasan Yg Standing Pouch.. Utk Yg
Toples Berat 200 Gram._ Ter Bajok Medan, Snack
Legendaris i Kota Medan, Cocak Untuk Oleh-
aleh, Siap Diknonsumsi, Dikemas Prakis, Mudah
Ditawa, Dislah Secara Higienis, Tanpa Bahan
Pengawet, Dan Ada Sertifikasi Halal. Jenis Varian
Teri ORIGINAL TANPA SAMBAL Siap Konsums
1150 Gr) Teri ORIGIMAL Tanpa Kacang Ter
TeriBajk | | ORIGINAL Dengan Kacang Teri Bajak isa Tahan | 0
Medan Selara 1 Bulan. Untuk Peryimpanan Boleh Di | gram
Masukkan Ke Wadah Tertutup Rapat Di Tempat

1 Abiyamshap 19 RpB0,000 o

Yang Tidak Terkena Matshari Langsung. Atau
Bisa Juga Di Simpan Di Dalam Lemari Es [bila
Perlu Bisa Di Panaskan Terlebih Dahulu Sebelum
Di Konsumsi Tersedia Dalam 2 Kemasan :
Kemasan Toples 200 Gram [ Kemasan
Standing Pouch Zip Lock 150 Gram Wama Putih
Seperti Di Pic Etalase Di Atas Ya Gan Sis.. @ Ji
Berat : 150 Gram Silahkan Order i3 Terima Kasih

Bubuk Kopi ARAEICA Sidikalang PREMILIM NE :
KEMASAN YANG KITA SEDIAKAN SUDAH 1000
7 | Hw Caffe Rebusta | Kopi MEMGGUNAKAN ALUMINILM ZIPPER LOCK 100 |Rp155000 |0
YA, JADI TIDAK PERLU DI PINDAH KE aEm
WADAH/TOPLES DSH.

Lemnang Adalah Makanan Khas Melayu Yang
Terbuat Dari Beras Ketan Dan Santan Yang

Dimasak Di Dalam Bambu. Lemang Merupakan 700

3 | Lemang Batok | Lemang Makanan 20 Rp70,000 o

Makanan khas Masyarakat Di Sumatera, gram
Kalimantan, Sulawesi, Dan Beberapa Dasrah Lain
Dd Indonesia.

Gambar 13. Output Laporan Produk
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11. Output Laporan Pelanggan
Laporan pelanggan berisi data-data pelanggan yang telah terdaftar dalam website.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Pelanggan

No | Email Tanggal Mama Lengkap Jenis Kelamin Tempat Lahir Tanggal Lahir Alamat

1 Andre@gmail.com 25 September 2024 Andre Laki-laki Medan 12 Septermber 2006 Medan

z Ucok@gmail.com 26 September 2024 Ucok Laki-laki Siantar 06 September 2006 Martoba

3 lobyi@gmail.cam 26 September 2024 Joby Laki-laki Tebing Tinggi 19 September 2024 Jalan Kaswari Mo.11

Gambar 14. Output Laporan Pelanggan

12. Output Laporan Penjualan Bulanan

Laporan transaksi penjualan berisi data-data transaksi pembelian produk yang dilakukan oleh pelanggan melalui
website.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Penjualan Produk

Periode : 03 October 2024 - 03 October 2024

Mo | Mota Penjualan Mama Lengkap Tanggal Pesan Sub Total Ongkos Kirim Dizkon Total
1 10000001 Andre 03 October 2024 Rp70,000 Rpll,250 Rp7,000 Rp74,250
2 10000002 Andre 03 October 2024 Rp200,000 Rp45,900 Rp0 Rp245,900

Gambar 15. Output Laporan Penjualan Bulanan
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13. Output Laporan Penjualan Perkota

Laporan transaksi penjualan pada sistem informasi souvenir dan oleh-oleh khas Sumatera Utara berbasis web

menampilkan data penjualan yang terorganisir berdasarkan wilayah kota atau kabupaten.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN

MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laroran Penjualan Produk
Periode : 04 October 2024 - 02 November 2024
Kota : Medan
No | Nota Penjusian Nama Lengkap Tanggal Pesan Sub Total Ongkos Kirim Diskon | Total
! ! ! {
1 10000004 4 | Anc dre 04 October 2024 RpS0.000 Rg Rp0 | Rp80,000
1 1
10¢ 18 arag 02 November 2024 Rp7 R Rp7.50 |
10000019 Sarageh 02 November 2024 Rp75 Rp0 Rp0 | Rp75.0¢
4 10¢ arag 02 November 2024 Rp75.00¢ RE Rp0 | Rp75,00¢
02 Navember 2024 Rp75.000 RpO RpC | Rp75,00¢
6 02 November 2024 Ryg: X R Rpi | Rp75,00¢
‘! -
02 November 2024 Rpx Rp. Rp67 50(
02 November 2024 RpO Rp0 Rp75.000
9 02 November 2024 Rp7 4 Rp3.750

14. Output Laporan Penjualan Pertahun

Gambar 16. Output Laporan Penjualan Perkota

Output Laporan Penjualan Pertahun dalam sistem ini berisi ringkasan data penjualan produk selama satu tahun
penuh. Laporan ini mencakup informasi seperti jumlah transaksi dari setiap produk.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN
MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Penjualan Produk
Periode : 04 October 2023 - 02 November 2024
No |NotaPenjualan | NamaLengkap | Tanggal Pesan Sub Total Onghos Kirim | Disken | Total
1 10000004 Andre 04 October 2024 RpBO,000 RpO Rpl Rp80,000
2 10000007 laby 10 October 2024 Rp70,000 Rp9,450 Rp7 000 Rp72,450
3 10000008 laby 10 October 2024 Rp70,000 Rp0,450 Reld Rp73.450
4 10000003 laby 10 October 2024 Rp70,000 Rp2,450 Rpld Rp73.450
5 10000010 laby 10 October 2024 Rp70,000 Rp2,450 Rp0 Rp79,450
6 10000011 laby 10 October 2024 Rp70,000 Rp9,450 Rp0 Rp79,450
7 10000014 Ucok 12 October 2024 Rpl55,000 RpO Rpld Rp155.000
B8 10000015 Matha Simbalon 01 November 2024 Rp55,000 Rp6,750 Rp5,500 Rp56,250
a 10000016 Aldi Siahaan 01 November 2024 RpBO0,000 Rp0 Rp8.000 Rp72,000
10 | 10000017 Matha Simbalon 01 Novesmber 2024 Rp25,000 RpB.775 Reld Rp33775
11 10000018 Dio Saragih 02 November 2024 Rp75,000 RpO Rp7 500 Rp&7 500
12 10000019 o Saragih 02 November 2024 Rp75,000 Rp0 Rp0 Rp75,000
13 | 10000020 Do Saragih 02 Novernber 2024 Rp75,000 Rpld Reld Rp75.000
14 | 10000021 Matha Simbalon 02 November 2024 Rp75,000 Rp7 425 Rpld RpBZ.425
15 | 10000022 Matha Simbalon 02 November 2024 Rp75,000 Rp0 Rp0 Rp75,000

Gambar 17. Output Laporan Penjualan Pertahun
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15. Output Laporan Penjualan Bulanan Pada Produk Mitra
Laporan Penjualan Bulanan pada Produk Mitra merupakan output yang berfungsi untuk memberikan informasi
terkait jumlah dan nilai penjualan produk dari setiap mitra dalam periode bulanan tertentu.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN
MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Penjualan Produk

Periode : 04 October 2024 - 02 November 2024
Mitra : Bika Ambon Zulaikha

No | Nota Penjualan Nama Lengkap Tanggal Pesan Sub Total Ongkos Kirim Diskon Total

1 10000018 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 Rp0O Rp7,500 Rp67,500
2 10000019 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 RpO RpQ Rp75,000
3 10000020 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 RpO Rp0 Rp75,000
4 10000022 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 RpO Rp0 Rp75,000
5 10000023 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 Rp0O Rp0 Rp75,000
6 10000024 Dicky Hasugian 02 November 2024 Rp75,000 Rp0O Rp7,500 Rp67,500
7 10000025 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 Rp0O Rp0 Rp75,000
8 10000026 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 Rp7,425 Rp3,750 Rp78,675

Medan, 08 November 2024
Kepala Dinas Koperasi, Usaha

Gambar 18. Output Laporan Penjualan Bulanan Pada Produk Mitra

16. Output Laporan Penjualan Pertahun Pada Produk Mitra
Laporan Penjualan Pertahun pada Produk Mitra merupakan output sistem yang menyajikan informasi mengenai
total penjualan produk mitra untuk setiap tahun.

DINAS KOPERASI, USAHA KECIL DAN
MENENGAH

Jalan Jend. Gatot Subroto KM 5.5 No. 218 Medan, Sumatera Utara

Laporan Penjualan Produk

Periode : 04 October 2023 - 02 November 2024
Mitra : Bika Ambon Zulaikha

No | Nota Penjualan Nama Lengkap Tanggal Pesan Sub Total | Ongkos Kirim Diskon Total
1 | 10000018 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75.000 | RpO Rp7,500 | Rp67.500
2 | 10000019 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 | RpO RpO Rp75,000
3 | 10000020 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 | RpO RpO Rp75,000
4 | 10000022 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 | RpO RpO Rp75,000
5 | 10000023 Olo Saragih 02 November 2024 Rp75,000 | RpO RpO Rp75,000
6 | 10000024 Dieky Hasugian 02 November 2024 Rp75,000 | RpO Rp7,500 | Rp67.500
7 | 10000025 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 | RpO RpO Rp75,000
8 | 10000026 Natha Simbolon 02 November 2024 Rp75,000 | Rp7,425 Rp3,750 | Rp78675
Madan 00 o

Gambar 19. Output Laporan Penjualan Pertahun Pada Produk Mitra
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KESIMPULAN

Adapun kesimpulan yang didapat dari pembuatan website sistem informasi penjualan oleh-oleh dan sovenir

di Provinsi Sumatera Utara adalah sebagai berikut:

1.

[1]

[2]

3]

[4]

[5]
[6]
[7]

[8]
[9]

[10]

[11]
[12]
[13]
[14]
[15]

[16]

Pengelolaan pengguna yang terstruktur, sistem ini memungkinkan admin untuk menambah dan mengelola
pengguna dengan berbagai peran seperti admin, mitra, dan pelanggan, memberikan fleksibilitas dalam pengaturan
peran dan hak akses pengguna.

Fitur lengkap untuk admin, admin memiliki akses untuk mengelola data pengguna, kategori produk, mitra,
pelanggan, dan memonitor data pemesanan dan penjualan secara menyeluruh, sehingga meningkatkan efektivitas
pengelolaan.

Kemudahan bertransaksi untuk pelanggan, pelanggan dapat melakukan registrasi, melihat, dan menambahkan
produk ke keranjang, serta melakukan pemesanan dengan opsi pengaturan alamat dan memilih layanan
pengiriman sesuai kebutuhan.

Fitur ulasan produk, pelanggan yang telah menerima pesanan dapat memberikan ulasan, yang akan terlihat pada
detail produk, membantu pengunjung lain dalam menilai kualitas produk serta layanan.
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