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ABSTRAK 

Jenis iipenelitian iiyang iidigunakan iidalam iipenelitian iiini iiadalah iipenelitian kuantitatif. 

menggunakan pra-eksperimen (PreExperimental) yang merupakan penelitian sistematis untuk menguji 

hipotesis hubungan sebab-akibat. Dalam iirancangan iipenelitian ini, penulis menggunakan iidesain 

yang iidikenal iidengan One-Group Pretest-Posttest iiDesign.  Penelitian ini hanya iimelibatkan satu 

kelas, dan iikelas tersebut iimerupakan kelompok eksperimen, yang terlebih iidahulu dilakukan pretest 

kemudian diberikan iitindakan. Oleh iikarena iiitu, iipeneliti iimemutuskan untuk menggunakan desain 

ini iidan iihasil iitindakan iiyang iidiperoleh iilebih iiakurat iikarena dapat dibandingkan dengan 

keadaan iisebelum iitindakan iidilakukan.Penelitian ini bertujuan mengetahui pengaruh model 

pembelajaran Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas II Tema 1 Hidup Rukun Subtema 2 SD 

Negeri 094155 Rambung Merah Hasil penelitian yang telah dilakukan ialah pembelajaran dengan 

model bermain peran (role playing) ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas II Tema 1 Hidup 

Rukun Subtema 2 SD Negeri 094155 Rambung Merah. Dengan nilai signifikan 0,000 < 0,05 sehingga 

Ho ditolak, maka Ha di terima yang berarti ada pengaruh penggunaan model pembelajaran role playing 

dalam meningkat hasil belajar Tema 1 Hidup Rukun Subtema 2 SD Negeri 094155 Rambung Merah. 

Penggunaan model ini dapat membantu guru dalam meningkatkan hasil belajar siswa dengan ketuntasan 

belajar 72% siswa yang memperoleh nilai ≥70.  

 Kata Kunci : Model Pembelajaran Role Playing, Hasil Belajar.  

 

ABSTRACT 

Type of Study Which was used study quantitative. using pre-experiments (PreExperimental) 

which is systematic research to test hypotheses of cause-and-effect relationships. In the design 

study writer used a design known as One-Group Pretest- Posttest Design. Study This only 

involves One class, And a class group experiment, Which moreover formerly one pretest Then 

given action. Because of that, the researcher decided To use the design This And Results in 

Action Which was more accurate Because can compared to circumstances before action. This 

research aims to determine the influence of the Role Playing learning model on the Learning 

Outcomes of Class II Students Theme 1 Living in Harmony Sub-theme 2 SD Negeri 094155 

Rambung Merah. The results of the research that has been carried out are that learning using 

the role-playing model can improve the learning outcomes of class students. II Theme 1 Living 

in harmony Sub-theme 2 SD Negeri 094155 Rambung Merah. With a significant value of 0.000 

< 0.05 Ho is rejected, then Ha is accepted which means there is an influence of the use of the 

role-playing learning model in increasing learning outcomes Theme 1 Living in Harmony 

Subtheme 2 SD Negeri 094155 Rambung Merah. Using this model can help teachers improve 

student learning outcomes with 72% of students achieving a score of ≥70. 

Keywords: Role Playing Learning Model, Learning Outcomes. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan iiadalah iiusaha iisadar 

iidan iiterencana iiuntuk iimewujudkan 

iisuasana iibelajar iidan iiproses 

iipembelajaran iiagar iipeserta iididik 

iisecara iiaktif iimengembangkan iipotensi 

iidirinya iiuntuk iimemiliki iikekuatan 

iispiritual iikeagamaan, iipengendalian 

iidiri, iikepribadian, iikecerdasan, iiakhlak 

iimulia, iiserta iiketerampilan iiyang 

iidiperlukan iidirinya, iimasyarakat, 

iibangsa, iidan iinegara. 

Menurut iiHasbullah ii(2009:5) 

iiPendidikan iiadalah iisuatu iiproses 

iibimbingan, iituntunan iiatau iipimpinan 

iiyang iidi iidalamnya iimengandung 

iiunsur-unsur iiseperti iipendidik, iianak 

iididik, iitujuan, iidan iisebagainya. 

Pendidikan iidalam iiarti iiyang iiluas, iidi 

iidalamnya iimengandung iipengertian 

iipendidikan, iipengajaran iidan 

iipembentukan iiketerampilan. iiDari 

iikonsep iitersebut iidapat iiditemukan 

iibahwa iimendidik iitidak iilain 

iimerupakan iisuatu iiusaha iiatau 

iikegiatan iiyang iidilakukan iioleh 

iipenanggung iijawab iiuntuk 

iimembimbing iianak iididik iiagar 

iimemiliki iiwatak iidan iikepribadian 

iiyang iibaik. iiPeserta iididik iijuga iidapat 

iidikatakan iitelah iiberhasil iibelajar iidari 

iikualitas iibelajar iidan iidapat iidilihat 

iijuga iidari iitujuan iiyang iiakan iidicapai. 

Dalam iiUU iiNomor ii20 iitahun ii2003 

iitentang iisistem iipendidikan iinasional 

iiberfungsi iimengembangkan 

iikemampuan iidan iimembentuk iiwatak 

iiserta iiperadaban iibangsa iiyang 

iibermatabat iidalam iirangka 

iimencerdaskan iikehidupan iibangsa. 

iiPendidikan iibertujuan iiuntuk 

iimengembangkan iipotensi iimurid iiagar 

iimenjadi iimanusia iiyang iiberiman iidan 

iibertakwa iikepada iiTuhan iiYang iiMaha 

iiEsa, iiberakhlak iimulia, iisehat, 

iiberilmu, iicakap, iikreatif, iimandiri, iidan 

iimenjadi iiwarga iinegara iiyang 

iidemokratis iiserta iibertanggung iijawab. 

Pendidikan iiyang iidilaksanakan iidi 

iiIndonesia iibertujuan iimeningkatkan 

iikualitas iimanusia iidi iiIndonesia 

iidengan iicara iimeningkatkan iikualitas 

iipendidikan. iiSalah iisatu iiupaya 

iimeningkatkan iikualitas iipendidikan 

iiadalah iibagaimana iicara iimenciptakan 

iisuasana iibelajar iiyang iiefektif iidan 

iiefesien, iimengetahui iikebiasaan iidan 

iikesenangan iidalam iipembelajaran iiagar 

iisiswa iibergairah iidan iiberkembang 

iisepenuhnya iiselama iiproses iikegiatan 

iipembelajaran iiberlangsung. iiPada 

iiproses iipembelajaran iidiperlukan 

iiadanya iihubungan iitimbal iibalik iiantara 

iiguru iidan iisiswa iisehingga iiterjalin 

iikomunikasi iidua iiarah iiyang iiterjadi 

iiantara iiguru iidengan iisiswa iisehingga 
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iimenjadikan iipembelajaran iidapat 

iiterarah iipada iipencapaian iikompetensi. 

Salah iisatu iikunci iikeberhasilan 

iiadalah ii iidari iipembelajaran 

iikemampuan iiguru iisebagai iitenaga 

iiprofesional. iiGuru iisebagai iifasilitator 

iiharus iimampu iimerangkai iike iiikut 

iisertaan iisiswa iidalam iiproses 

iipembelajaran iiserta iidapat iimemberikan 

iifasilitas iikepada iipeserta iididik iiagar 

iidapat iimengembangkan iipotensi-potensi 

iiyang iiada iipada iidiri iipeserta iididik 

iitersebut iimelalui iipembelajaran iidi 

iisekolah. iiBanyak iitema iiyang 

iidiajarkan iidi iikelas iiII iiSD iiyaitu 

iiseperti iiTema ii1 ii“Hidup iiRukun” iiSub 

iiTema ii ii2 ii“Hidup iiRukun iiDengan 

iiTeman iiBermain”. iiPada iitema iidan 

iisubtema iiini iipeserta iididik iiakan 

iibelajar iimengenal iibagaimana iiperilaku 

iidan iisikap iihidup iirukun. 

Melalui iipembelajaran iitematik, 

iisiswa iidiharapkan iidapat iibelajar iidan 

iibermain iidengan iikreativitas iiyang 

iitinggi. iiSebab iidalam ii iipembelajaran 

iitematik, iibelajar iitidak iisemata-mata 

iimendorong iisiswa iiuntuk iimengetahui 

ii(learning iito iiknow), iitetapi iibelajar 

iijuga iiuntuk iimelakukan ii(learning iito 

iido), iiuntuk iimenjadi ii(learning iito iibe) 

iidan iiuntuk iihidup iibersama ii(learning 

iito iilive iitogether). iiJadi iiberdasarkan 

iidefinisi iipembelajaran ii iitematik 

iitersebut iidapat iidisimpulkan iibahwa 

iipembelajaran iitematik iilebih 

iimenekankan iipada iipenerapan iikonsep 

iibelajar iisambil iimelakukan iisesuatu 

ii(learning iiby iidoing). iiOleh iikarena 

iiitu, iiguru iiperlu iimengemas iiatau 

iimerancang iipengalaman iibelajar iiyang 

iiakan iimempengaruhi iikebermaknaan 

iibelajar iipeserta iididik. iiPengalaman 

iibelajar iiyang iimenunjukkan iikaitan 

iiunsur-unsur iikonseptual iimenjadikan 

iiproses iipembelajaran iilebih iiefektif. 

iiKaitan iikonseptual iiantar iimata 

iipelajaran iiyang iidipelajari iiakan 

iimembentuk iiskema, iisehingga iipeserta 

iididik iiakan iimemperoleh iikeutuhan 

iidan iikebulatan iipengetahuan ii(Mamat 

iiS.B.dkk.,2007:4). 

Pendekatan iidan iimetode 

iimengajar iibanyak iiragamnya, iisebagai 

iipendidik iitentu iiharus iimenguasai 

iimetode iimengajar iiyang iiberaneka 

iiragam iiyang iidisesuaikan iidengan ii 

iimateri iiyang iiakan iidiajarkan. 

iiPenggunaan iimetode iiyang iiberaneka 

iiragam, iidapat iimembuat iisiswa iitidak 

iimerasa iibosan iisehingga iitujuan 

iipembelajaran ii iiyang iitelah 

iidirumuskan iisebelumnya iidapat 

iitercapai iidengan iibaik.  

 Berdasarkan ii iinilai iiulangan ii, 

iidari iidata ii30 iisiswa iihasil iibelajar 

iimasih iijauh iidari iistandar iiketuntasan 
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iibelajar iisecara iiklasikal iiyang 

iiditentukan iidi iiSDN ii094155 

iiRambung iiMerah iiyaitu ii70. iiSelain 

iiitu iidari iihasil iiobservasi iiyang 

iipeneliti iilakukan iimenunjukkan 

iibahwa iiketika iimengikuti 

iipembelajaran, iipeserta iididik iitampak 

iikurang ii iimemperhatikan iipenjelasan 

iiguru iijuga iiterdapat iibeberapa 

iipeserta iididik iiyang iiberbicara 

iidengan iitemannya. 

Kondisi iitersebut iitidak iiterlepas 

iidari iiperan iiguru iiitu iisendiri iiyang 

iikurang iimemperhatikan iiupaya 

iimenciptakan iipembelajaran iiyang 

iikondusif iimelalui iiimplementasi 

iiberbagai iimodel iipembelajaran iiyang 

iimenyenangkan, iimenarik iidan 

iimenjadikan iisiswa iilebih iiaktif. 

iiPembelajaran iibersifat iimonoton, 

iimetode iiyang iisering ii iiditerapkan 

iioleh iiguru iiadalah iimetode iiceramah 

iisedangkan iidiskusi iikelas iijarang 

iisekali iidigunakan. 

Ketika iiguru iimenggunakan 

iimetode iiceramah iipara iipeserta iididik 

iicenderung iipasif iidalamimengikuti 

iikegiatan iipembelajaran. iiDemikian 

iijuga iiketika iidiskusi iikelas 

iiberlangsung iihanya iipeserta iididik 

iiyang iiaktif iisaja iiyang 

iimenyelesaikannya, iisedangkan iiyang 

iilain iihanya iiduduk iidiam iimenunggu. 

iiDi iisini iiterlihat iitidak iiadanya 

iikeinginan iibekerjasama iidan iiantusias 

iimenyelesaikan iitugas iiserta iitidak 

iiadanya iikeinginan iiberkompetisi iidalam 

iimenyelesaikan iitugas iidi iiantara 

iipeserta iididik. iiSituasi iiseperti iiini 

iiterjadi iidi iikelas iiII iiSD iiNegeri 

ii094155 iiRambung iiMerah. 

iiBerdasarkan iihal iitersebut, 

iipermasalahan iiutama iidalam 

iipembelajaran iitematik iiini iiadalah 

iibagaimana iimodel iipembelajaran iiitu 

iiberlangsung iisehingga iibisa 

iimeningkatkan iikeaktifan, 

iimenumbuhkan iikreativitas iipeserta 

iididik iidalam iibelajar iidan iipeserta 

iididik iitermotivasi iiuntuk iibelajar. 

iiSalah iisatu ii iimodel iipembelajaran 

iiyang iidapat iidigunakan iidalam iiupaya 

iimeningkatkan iihasil iibelajar iipeserta 

iididik iiadalah iidengan iimenggunakan 

iimodel iikooperatif iitipe iiRole iiPlaying. 

 

METODE PENELITIAN  

iiPenulis iimenggunakan iidesain iiyang 

iidikenal iidengan iiOne-Group iiPretest-

Posttest iiDesign. iiPenelitian iiini iihanya 

iimelibatkan iisatu iikelas, iidan iikelas iitersebut 

iimerupakan iikelompok iieksperimen, iiyang 

iiterlebih iidahulu iidilakukan iipretest 

iikemudian iidiberikan iitindakan. iiOleh 

iikarena iiitu, iipeneliti iimemutuskan iiuntuk 

iimenggunakan iidesain iiini iidan iihasil 
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iitindakan iiyang iidiperoleh iilebih iiakurat 

iikarena iidapat iidibandingkan iidengan 

iikeadaan iisebelum iitindakan iidilakukan. 

Sampel iiadalah iisebagian iidari 

iipopulasi iiyang iidijadikan iiobjek/subjek 

iipenelitian. iiMenurut iiSugiono ii(2016:81) 

iisampel iimerupakan iibagian iidari iijumlah 

iidan ii iikarakteristik iiyang iidimiliki iioleh 

iipopulasi iitersebut. iiDalam iipenelitian iiini, 

iipeneliti iimenggunakan iiTeknik iiQuota 

iiSampling iiyaitu iiteknik iipengambilan 

iisampel iiyang iidilakukan iidengan 

iimenentukan iikuota iiatau iijumlah iidari 

iisampel iipenelitian iiterlebih iidahulu. iiPrinsip 

iipenentuannya iisama iidengan iiAccidental 

iiSampling ii(yaitu iiteknik ii iimenentukan 

iisampel iisecara iitidak iisengaja), iitetapi 

iipeneliti iimenetapkan iiterlebih iidahulu 

iijumlah iisampel iiyang iiakan diperlukan. 

iiSampelnya iiterdiri iidari iiatas iisemua iisiswa 

iikelas iiII iiSD iiNegeri ii094155 iiRambung 

iiMerah iiyang iiberjumlah ii30 iiorang, iilaki-laki 

iiberjumlah ii17 iiorang iidan iiperempuan 

iiberjumlah ii13 iiorang.  

Variabel iipenelitian iipada iidasarnya 

iiadalah iisegala iisesuatau iiyang iiberbentuk 

iiapa iisaja iiyang iiditetapkan iioleh iipeneliti 

iiuntuk iidipelajari iisehingga iidiperoleh 

iiinformasi iitentang iihal iitersebut, iikemudian 

iiditarik iikesimpulannya ii(Sugiyono, ii2018: 

ii38). Dalam iisuatu iipenelitian iiselalu iiterjadi 

iiproses iipengumpulan iidata iiuntuk 

iimemperoleh iidata iiyang iisejelas-jelasnya. 

iiPengumpulan iidata iimerupakan iicara iiyang 

iidilakukan iipeneliti iiuntuk iimengumpulkan 

iidata iidalam iipenelitian. 

1. Observasi.  

Sugiyono ii(2016:203) iimengatakan 

iibahwa iiobservasi iimerupakan iiteknik 

iipengumpulan iidata iiyang iimempunyai iiciri 

iiyang iispesifik. iiTeknik iipengumpulan iidata 

iidengan iiobservasi iidigunakan iiapabila 

iipenelitian iiberkenaan iidengan iiperilaku 

iimanusia, iiproses iikerja, iigejala-gejala iialam 

iidan iibila iiresponden iiyang iidiamati iitidak 

iiterlalu iibesar. iiJenis iipengumpulan iidata 

iiobservasi iiyang iidigunakan iiyaitu iiobservasi 

iiberperan iiserta ii(Participant iiObservation). 

2. Tes Awal (pretest) 

Tes iiawal iidilakukan iisebelum 

iitreatment, iipretest iidilakukan iiuntuk 

iimengetahui ikemampuan iiyang iidimilki 

iioleh iisiswa iisebelum iiditerapkannya 

iimetode iibermain.  

3. Tes akhir (posttest) 

Tindakan iiselanjutnya iiadalah 

iiposttest iiuntuk iimengetahui iipengaruh 

iipenggunaan imetode iibermain. 

iiPemberian iites iidalam iibentuk iipretest iidan 

iiposttest. iiPretest iidan iiposttest iyang 

iidiberikan iidalam iipengumpulan iidata 

iipada iipenelitian iiini iiadalah iiberupa iisoal 
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iipilihan iberganda ii(multiple iichoice) 

iidengan iisoal iiyang iisama. 

Metode analisis data merupakan 

suatu teknik atau cara yang dipergunakan 

untuk mengolah data hasil penelitian. 

Teknik pengelolaan data dan analisis data 

menggunakan pengolahan data statistik 

dengan menggunakan program SPSS 

versi 26.0 for windows. Teknik analisis 

data yang digunakan adalah teknik 

statistik untuk menguji hipotesis 

penelitian adalah Uji t, Sebelum uji 

hipotesis dilakukan, terlebih dahulu 

dilakukan uji homogenitas dan uji 

normalitas. 

 

HASIL ANALISIS DATA  

Uji normalitas  

Uji iinormalitas iibertujuan iiuntuk 

iimengetahui iiapakah iidata iiyang iidiperoleh 

iiberdistribusi iinormal iiatau iitidak. iiUji 

iinormalitas iidilakukan iidengan 

iimenggunakan iirumus iishapiro iiwilk. 

iiKriteria iipengambilan iikeputusan 

iididasarkan iipada iitaraf iisignifikan. iiSig ii2-

tailed ii> ii0,05 iimaka iiresidual iiberdistribusi 

iinormal, iiSig ii2 iitailed ii< ii0,05 iimaka 

iiresidual iitidak iiberdistribusi iinormal. 

Hasil iioutput iiuji iinormalitas 

iimenggunakan iiSPSS ii20 iiadalah iisebagai 

iiberikut: 

Tabel ii4.4 iiHasil iiUji iiNormalitas 

 

Berdasarkan iinilai iisignifikansi 

iipretest iinilai iisig ii(0,047) ii> ii0.05 iimaka iidata 

iiberdistribusi iinormal. iiSedangkan iinilai 

iisignifikansi iiPosttest iinilai iisig. ii(0,024) ii> 

ii0,05 iimaka iidata iiberdistribusi iinormal. iiDari 

iihasil iipengujian iinormalitas iidengan 

iimenggunakan iishapiro iiwilk iidapat 

iidisimpulkan iibahwa iinilai iipretest iidan 

iiposttest iimemiliki iisebaran iidata 

iiberdistribusi iinormal. 

iUji iiHomogenitas ii 

Uji iihomogenitas iimenggunakan 

iiuji iiANOVA ii(Analysis iiof iivariance) 

iiuji iihomogenitas iidilakukan iipada iiskor 

iihasil iipretest iidan iiposttest. 

iiKetentuannya, iijika iihasil iisignifikansi 

ii>0,05 iimaka iidapat iivarian iidata iidua 

iiatau iilebih iiadalah iisama iiatau 

iihomogen, iisedangkan iijika iisignifikasi 

ii<0,05 iimaka iivarian iidata iidua iiatau 

iilebih iitidak iisama iiatau iihomogen. ii 

Tabel ii4.5 iiHasil iiUji 

iiHomogenitas 

Tests iiof iiNormality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

pretest .173 30 .023 .929 30 .047 

posttest .181 30 .013 .918 30 .024 

a. iiLilliefors iiSignificance iiCorrection 

Karakteristik Hasil iiUji 

iiHomogenitas 

Hasil Kesimpulan 

Sig 0,810  

Sig>α 

 

Homogen A 0,05 
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Dari iitabel iimenunjukkan iibahwa 

iinilai iidari iisignifikasi iibernilai ii0,810 

iiyang iiberarti ii> ii0,05 iimaka iivarian 

iidata iiadalah iihomogen iiatau iisama. ii 

Uji iiHipotesis ii 

Uji iihipotesis iiyang iidigunakan 

iiadalah iiuji-t iiuntuk iimengukur 

iihubungan iimodel iirole iiplaying 

iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa. iiAdapun 

iikriteria iipengambilan iikeputusannya 

iiadalah iisebagai iiberikut: 

Paired iiSamples iiTest 

 

Ho ii: iiTidak iiada iipengaruh iiyang 

iisignifikan iiterhadap iipenggunaan 

iimodel iipembelajaran iirole iiplaying 

iidalam iimeningkatkan iihasil iibelajar 

iisiswa iidi iikelas iiII iipada iipembelajaran 

iiBahasa iiIndonesi iidan iiPKN. 

Ha ii: iiAda iipengaruh iiyang 

iisignifikan iiterhadap iipenggunaan 

iimodel iipembelajaran iirole iiplaying 

iidalam iimeningkatkan iihasil iibelajar 

iisiswa iidi iikelas iiII iipada iipembelajaran 

iiBahasa iiIndonesia iidan iiPKN. 

 

Hasil iinilai iisignifikan iidapat 

iidilihat iipada iitabel iidi iiatas iiyaitu 

iinilai iisignifikannya iikurang iidari ii0,05 

iiyaitu iiSig ii(0,000) ii< ii0,05 iisehingga 

iiHo iiditolak, iimaka iiHa iiditerima. 

iiKeputusan iiuji iihipotesis iidapat 

iidisimpulkan iibahwa iiada iipengaruh 

iimodel iipembelajaran iirole iiplaying 

iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa iipada 

iisubtema ii2 iikelas iiII iiSD iiNegeri 

ii094155 iiRambung iiMerah. ii iiSemua 

iiasumsi, iidengan iimenggunakan iimetode 

iianalisis iiuji iinormalitas iidan iiuji iit, 

iiterpenuhi iidan iiterdapat iipengaruh 

model iipembelajaran iirole iiplaying ii 

iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa. 

 

PEMBAHASAN 

Penelitian iiini iidilakukan iiuntuk 

iimengetahui iiapakah iiterdapat iipengaruh 

iipenggunaan iimodel iipembelajaran iirole 

iiplaying iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa 

iipada iisubtema ii2 iikelas iiII iiSD 

iiNegeri ii094155 iiRambung iiMerah. 

iiLokasi iipenelitian iidi iiRambung 

iiMerah, iiPematang iiSimalungun, 

iiKec.Siantar, iiKab.Simalungun 

iiProv.Sumatera iiUtara. 

 Peneliti iimemilih iijudul iiini 

iiuntuk iimeningkatkan iihasil iibelajar 

iisiswa iidalam iimelaksanakan iiproses 

iipembelajaran iidengan iibaik iidi 

iilingkungan iisekolah. iiPenelitian 

iidilakukan iisecara iitatap iimuka iipada 

iikelas iiIIC iiSD iiNegeri ii094155 

 

 Paired Differences t df Sig. (2-

tailed) Mean Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

P

a

i

r 

1 

pretest - 

posttest 

-

29.533 
10.030 1.831 -33.279 -25.788 

-

16.128 
29 .000 
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iiRambung iiMerah iiyang iiberjumlah ii30 

iiSiswa. 

 Model iipembelajaran iirole 

iiplaying iidapat iimeningkatkan iihasil 

iibelajar iitematik iisiswa iikelas iiII iiSDN 

ii094155 iiRambung iiMerah. iiHal iiini 

iidapat iidilihat iidari iinilai iipost-test 

iiyang iitelah iidisebarkan iipeneliti. iiHasil 

iibelajar iisiswa iimeningkat iiketika iiguru 

iidapat iimelakukan iimetode 

iipembelajaran iiyang iisesuai iidalam 

iimelaksanakan iipembelajaran iiserta 

iimemahami iikemampuan iisetiap 

iisiswanya. 

Berikut iiini iihasil iidari iibeberapa 

iiperhitungan iipersentase, iiuji 

iinormalitas, iiuji iihomogenitas, iiuji iit 

iidan iinilai iirata-rata iiuntuk iimengetahui 

iipengaruh iidari iipenerapan iimodel 

iipembelajaran iidalam iimeningkatkan 

iihasil iibelajar iisiswa. iiHasil iipengujian 

iihomogenitas iidengan iitaraf iisignifikan 

ii(α) ii= ii0,05, iidapat iidisimpulkan 

iisampel iiberasal iidari iipopulasi iiyang 

iihomogen. 

Hasil iiuji iinormalitas iiberdasarkan 

iiperhitungan iimenggunakan iispss ii22.0 

iidengan iinilai iisignifikansi iipretest iinilai 

iisig ii(0,047) ii> ii0,05 iimaka iidata 

iiberdistribusi iinormal. iiSedangkan iinilai 

iisignifikansi iiPosttest iinilai iisig ii(0,024) 

ii> ii0,05 iimaka iidata iiberdistribusi 

iinormal. iiDari iihasil iipengujian 

iinormalitas iidengan iimenggunakan 

iishapiro iiwilk iidapat iidisimpulkan 

iibahwa iinilai iipretest iidan iiposttest 

iimemiliki iisebaran iidata iiberdistribusi 

iinormal 

Hasil iiuji iit iidigunakan iiuntuk 

iimenguji iinilai iirata-rata iisebelum iidan 

iisesudah iidiberikan iiperlakuan iiapakah 

iiada iipengaruh iiyang iisignifikan iiatau 

iitidak. iiHasil iinilai iisignifikan iiyaitu 

iinilai iisignifikannya iikurang iidari ii0,05 

iiyaitu iiSig.(0,000) ii< ii0,05 iisehingga 

iiHo iiditolak, iimaka iiHa iidi iiterima 

iiyang iiberarti iiada iipengaruh iisaat 

iidiberikan iiperlakuan. 

Pada iipertemuan iipertama iipeneliti 

iimelakukan iites iiawal ii(pretest) iiyang 

iiterdiri iidari ii20 iisoal iipilihan iiberganda 

ii(multiple iichoice) iisebelum 

iipembelajaran iiTema ii1 iiSub iiTema ii2 

iimenggunakan iimodel iirole iiplaying. 

iiTujuan iidilakukan iites iiawal iiuntuk 

iimengukur iikemampuan iiawal iisiswa 

iisebelum iidiberikan iiperlakuan. iiHasil 

iibelajar iisiswa iidengan iinilai iibelum 

iituntas iisebanyak ii28 iiorang iidengan 

iinilai iiterendah iididapatkan iinilai ii45 

iioleh iiAfifah iiNur iiAzkia. iiSedangkan 

iihasil iibelajar iisiswa iidengan iinilai 

iituntas iisebanyak ii2 iiorang iidengan 
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iinilai iitertinggi iididapatkan iinilai ii84 

iioleh iiAdam iiFaiz iiAl iiArkhan iidan 

iiMuhammad iiRisky iiSormin. ii 

Setelah iiselesai iimelakukan iites 

iiawal, iisiswa iiselanjutnya iimemberikan 

iiperlakuan iiatau iipembelajaran 

iimenggunakan iimodel iirole iiplaying. 

iiDalam iipembelajaran iimenggunakan 

iimodel iirole iiplaying, iihasil iibelajar 

iisiswa iites iiakhir ii(posttest) iidengan 

iinilai iibelum iituntas iisebanyak ii0 

iiorang. iiSedangkan iihasil iibelajar iisiswa 

iidengan iinilai iituntas iisebanyak ii25 

iiorang iidengan iinilai iitertinggi 

iididapatkan iinilai ii100 iioleh iiAlboa 

iiJosyidwan iidan iiSalwatun iiNisa. 

Berdasarkan iiuraian iihasil 

iipenelitian iiyang iidipaparkan iidi iiatas 

iimakan iipenelitian iiyang iitelah 

iidilakukan iidengan iijudul iipengaruh 

iimeodel iipembelajaran iirole iiplaying 

iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa iipada 

iisubtema ii2 iikelas iiII iiSD iiNegeri 

ii094155 iiRambung iiMerah iidapat 

iidikatakan iidapat iimeningkatkan iihasil 

iibelajar iisiswa iisetelah iimelakukan 

iimodel iipembelajaran iirole iiplaying. 

iiPenelitian iiini iitentu iipeneliti iimenemui 

iikendala iidi iilapangan, iikendala 

iitersebut iiadalah iitidak iiadanya 

iipembanding iidalam iikelas iilain iiyang 

iitidak iiditerapkannya iimodel iirole 

iiplaying iipada iiTema ii1 iiHidup iiRukun 

iiSubtema ii2 iiHidup iiRukun iiDengan 

iiTeman iiBermain iidalam iipembelajaran. 

iiPeneliti iihanya iimenggunakan iisatu 

iikelas iisebagai iisampel iipada 

iipenerapan iimodel iipembelajaran iirole 

iiplaying. iiSehingga iiuntuk iimengatasi 

iikendala iitersebut iipeneliti 

iimengggunakan iimetode iiOne-Group 

iiPretest-Postest iiDesign iiyang 

iimenggunakan iisatu iikelas iisebagai 

iisampel iipenelitian. Ii 

KESIMPULAN  

 Berdasarkan iihasil iipenelitian iidi iiatas 

iidan iipembahasan iiyang iitelah iidilakukan 

iimaka iidapat iidisimpulkan iipembelajaran 

iidengan iimenggunakan iimodel iibermain 

iiperan ii(role iiplaying) ii iiini iidapat 

iimeningkatkan iihasil iibelajar iisiswa iipada 

iisubtema ii2 iiHidup iiRukun iiDengan 

iiTeman iiBermain iikelas iiII iiSD iiNegeri 

ii094155 iiRambung iiMerah. iiDengan iinilai 

ii iisignifikan ii0,000 ii< ii ii0,05 iisehingga iiHo 

iiditolak. iimaka iiHa iidi iiterima iiyang iiberarti 

iiada iipengaruh iimodel iipembelajaran iirole 

iiplaying iiterhadap iihasil iibelajar iisiswa 

iipada iisubtema ii2 iiHidup iiRukun iiDengan 

iiTeman iiBermain iikelas iiII iiSD iiNegeri 

ii094155 iiRambung iiMerah. iiDan iidengan 

iipenggunaan iimodel iiini iidapat iimembantu 

iiguru iidalam iimeningkatkan iihasil iibelajar 
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iisiswa iidengan iiketuntasan iibelajar ii72% 

iisiswa iiyang iimemperoleh iinilai ii≥ ii75. 
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